
デザインの基本要素で
ある建築、ファッショ
ン、プロダクト、ビジュ
アルの４つのデザイン
領域を横断しながら、
デザインと社会の関り
を深く読み解く力を養
い、柔軟なデザイン発
想力を発揮できる知
識・技能が身について
いる。あるいは、各デザ
イン領域の専門家とし
て実社会で活躍できる
高度な職能。

デザイン知識や理論を
学ぶ講義科目を通し
て、論理的にアイデア
を構築し思考する力が
身についている。

制作や表現技術を習得
する演習科目を通し
て、直感的にアイデア
を試行していける検証
力がある。

産学連携・インターン
シップ・コンペなど実
践的なデザインプログ
ラムを通して、他人を
惹きつけられるコミュ
ニケーション力、及び
プレゼンテーション力
がある。

多様化していく社会に
おいて、既存のデザイ
ン領域を超えてフレキ
シブルに活躍していけ
る応用力がある。
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新領域創造科目

デザイン概論デザイン概論 デザインプロジェクトⅠデザインプロジェクトⅠデザインの入り口デザインの入り口

デザインワークⅢ－１デザインワークⅢ－１デザインワークⅡ-1デザインワークⅡ-1

デザインスキルアップ インターンシップ デザイン見学

デザインキャリア研修

作品発表
デザイン研修

スモールビジネス

製図Ⅱ
デザイン史Ⅱ
イメージと言葉
人間工学
色彩論

〇デザインとビジネス
環境学
写真表現

カラーコーディネイト演習

素材実習
（布・プリンティング）

素材実習
（ メタルワーク）

立体構成

空間構成

デザイン史Ⅰ

製図Ⅰ

〇デザインとビジネス
造形心理

ディスプレイデザイン
プレゼンテーションスキル

コンピュータスキルⅠ
コンピュータスキルⅢ

CADⅡ
ＷＥＢスキル

コンピュータスキルⅣ
CADⅢ

３DCG演習

デザイン基礎

コンピュータスキルⅡ
CADⅠ

デジタルペインティング

4 セメ 6セメ3セメ2セメ 5セメ1セメ 7セメ 8セメ
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ファッションデザインⅠ
テキスタイルデザイン

ファッションビジネス演習
アパレルCADⅠ

インテリアデザインⅡ
空間デザインと構法
空間デザインと計画
建築構法演習

建築デザインⅡ
空間デザインと設備

建築施工
建築法規
建築構造

アートディレクションⅢアートディレクションⅠ

WEBデザインⅠ

アートディレクションⅡ
WEBデザインⅡ

建築デザインⅠ
空間デザインと材料
空間デザインと構造

住宅計画
建築の歴史

インテリアコーディネイト演習
福祉住環境演習

ファッションメイキングⅡ

ファッションドローイング

グラフィックデザインⅡ

DTP

デザインスケッチ

インテリアデザインⅠ
空間デザインと環境
住宅デザインの歴史

ファッションメイキングⅠ

グラフィックデザインⅠ

空間デザイン

ファブリック概論 ファッションデザインⅡ
ファッションデザイン史

アパレルCADⅡ
ファッションデザインⅢ

プロダクトデザインⅠ プロダクトデザインⅡ

建
築
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ン
Ⅲ

プロダクトデザインⅢ
モデルメイキングⅠ

モデルメイキングⅡ

インタラクティブデザイン

生活デザイン総合科目・生活デザイン各論

１年生 2年生 3年生 4年生

網掛： 資格支援科目相模女子大学 学芸学部 生活デザイン学科　カリキュラムツリー 下線：  必修科目 〇：  春・秋開講科目


